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Structuri de control
Structurile de control reprezinta componentele programarii structurate. Pentru a intelege bine aceasta notiune, in programarea structurata este interzisa folosirea instructiunii gen Go To, care face un salt de la o linie de cod, la alta. Aceste salturi exista - nu se poate fara ele - insa intr-o forma sa-i spunem organizata, structurata. De aici si denumirea de programare structurata.

1. Structuri simple
1.1. Structura de atribuire
Atribuirea reprezinta operatia prin care unei variabile i se atribuie o valoare.

Reprezentarea in schema logica:
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1.2. Structura de intrare/iesire
Operatiile de intrare/iesire sunt acelea cu ajutorul carora programatorul ia de la tastatura o valoare (intrarea), respectiv afiseaza pe ecran o valoare (iesirea).

Reprezentarea in schema logica:
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1.3. Conditia
Conditia reprezinta practic o intrebare ridicata de programator intr-un moment in program. In functie de raspunsul la intrebare - care poate fi ori “Da”, ori “Nu” - programul se continua pe una din ramuri.

Reprezentarea in schema logica:
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2. Structuri decizionale
2.1. Structura alternativa
Aceasta structura este deseori confundata de programatorii incepatori cu structura simpla conditie. Ea este insa alcatuita dintr-o conditie plus instructiunile care se executa daca respectiva conditie este adevarata, respectiv instructiunile  care se executa daca este falsa.

Reprezentarea in schema logica:
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Observatie: Programatorii incepatori fac des confuzie intre structura alternativa si conditie! Structura alternativa este alcatuita dintr-o conditie si cel putin o instructiune!

2.2. Structura de selectie
In cazul in care o variabila poate lua una dintre 5, 6, 10 sau chiar mai multe variante de valori, folosirea succesiva a structurilor alternative duce la ingreunarea lizibilitatii programului. In loc de 6 If-uri pentru 7 variante de valori, folosim structura de selectie.

Reprezentarea in schema logica:
[image: image5.png]Variabild

|

Instructiuni 1

Instructiuni 2

Instructiuni n

!





3. Structuri repetitive
3.1. Structura repetitiva cu conditie initiala
Aceasta structura este alcatuita dintr-o conditie, care se afla la inceput, si un bloc de instructiuni, care se executa daca rezultatul evaluarii conditiei este adevarat.

Reprezentarea in schema logica:
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3.2. Structuri repetitive cu conditie finala
Alcatuirea ei, cum detectam inca din nume, este de forma bloc de instructiuni, apoi conditie.

De remarcat ca blocul de instructiuni se executa minim o data, spre deosebire de structura repetitiva cu test initial, unde blocul de instructiuni era posibil sa nu se execute deloc, daca rezultatul evaluarii conditiei initiale era fals.

Reprezentarea in schema logica:
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3.3. Structura repetitiva cu contor
Este un caz particular al structurii de control cu test initial. Utilizeaza o variablia pe care o foloseste ca un contor. Aceasta variabila are trei caracteristici:

- pleaca de la o valoare;

- ajunge la o valoare;

- inainteaza cu un pas.

Reprezentarea in schema logica:
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4. Observatii
Programatorii incepatori fac usor confuzii intre structurile de control. (In cazul in care altcineva le arata o schema logica si ei trebuie sa recunoasca aceste structuri.) 

Pentru a le delimita si invata usor, e de ajuns sa observam ca ramurile structurilor alternative se unesc dupa executarea uneia sau a celeilalte, in timp ce ramura “activa” a structurilor repetitive revine anterior si repeta executia blocului de instructiuni si nu se uneste niciodata cu cealalta ramura, pe care, cand se intra, se cheama ca s-a iesit din structura de control repetitiva si s-a mers la alta structura.

O alta observatie este ca structurile alternative se executa cel mult si cel putin o data, iar codul inclus in structurile repetitive se poate executa de 0, 1, 2 sau mai multe ori.
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